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Associação dos Municípios do Extremo Oeste de Santa Catarina

REGULAMENTO TÉCNICO
JOGOS INTEGRAÇÃO AMEOSC

BOCHA MASCULINO E FEMININO:
01 – As competições de Bocha nos JIA serão realizadas de acordo com a Regra Oficial da modalidade adotada pela Confederação Brasileira de Bocha e Bolão, modelo “RAFA VOLLO” e pelo que dispuser esse regulamento.

02 – A bocha nos JIA será disputada em duplas, podendo inscrever uma dupla com direito à um atleta de reserva.

03 – Cada equipe poderá efetuar uma substituição na partida.
04 – Os atletas ficam impedidos de fumar e tomar bebidas alcoólicas dentro das canchas durante as partidas.

Único – A infração a este artigo implica a substituição do atleta infrator. Caso a equipe tenha processado uma substituição anterior, o atleta será desqualificado com suas respectivas bochas, naquela jogada.

05 – Nas disputas dos JIAs, cada Prefeitura poderá inscrever no máximo 03 atletas, sendo 01 reserva.

06 – As partidas da fase classificatória serão disputadas em até 08 pontos, sendo que a partida final será em até 12 (doze) pontos.

07 – As partidas serão disputadas pelo sistema de eliminatória simples, sendo que serão realizadas tantas quantas forem necessárias apontar o campeão e vice da competição.

Parágrafo único – A equipe que ficar no copo será declarada vencedora na fase.

BOLÃO BOLA “23” MASCULINO E FEMININO

01 – As pistas, bolas e pinos para os JIA deverão obedecer as Regras Oficiais Internacionais para o esporte de Bolão, cujas principais determinações são:
a) As competições serão realizadas em duas pistas;

b) As bolas poderão ser de qualquer material com diâmetro máximo de até 23 cm e peso livre, podendo ser de dois ou três furos.

PARAGRAFO ÚNICO – O atleta poderá utilizar seus próprios materiais desde que estejam dentro dos padrões adotados pela Federação Catarinense de Bocha e Bolão. 

02 – Competirá sempre um atleta por vez, de cada equipe, alternadamente em cada pista, sendo 10 (dez) arremessos no total, dividindo pelo número de pistas, estipulando um prazo máximo de 15 (quinze) minutos para arremesso de todas as bolas.

Parágrafo único – Haverá  uma bola de experiência. Será contada somente se for nove.

03 – As equipes serão formadas – No masculino: arremessarão 06 atletas, somando-se de 05 (cinco), descartando um de pior soma de pinos – No feminino: arremessarão 05 atletas, e descartarão uma.  

04 – Durante o tempo que estiverem na pista, o bolonista e técnico não poderão FUMAR e nem fazer uso de BEBIDAS ALCOOLOICAS, não podendo também se ausentar das pistas, sob pena de advertência ou desclassificação. 
05 – Os jogos serão pelo sistema de somatório de pinos de cada equipe. A que fizer mais será campeã, a segunda que mais fizer será vice-campeã, assim sucessivamente.
06 – Em caso de empate no final de uma partida, que requeira apontar uma vencedora, adotar-se-á os seguintes critérios:

a) Maior número de noves derrubados na partida;

b) Persistindo o empate, sucessivamente serão observados o maior número de oito, sete e seis palitos derrubados na partida;

c) Sorteio.

CANASTRÃO MASCULINO E FEMININO
01 – A disputa do CANASTRÃO nos JIA será disputada de acordo com o que dispuser o presente Regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever 02 (duas) dupla em cada equipe, com direito a 01 (um) reserva em cada dupla.

03 – A equipe somente poderá fazer uma substituição durante a partida. A troca deverá ser feita no momento da substituição de cartas.

04 – O Canastrão será disputado nos naipes MASCULINO e FEMININO, sendo que cada dupla vencedora somará 1,0 ponto para a sua equipe.

05 – As partidas serão disputadas em até 4.000 (quatro mil) pontos cada, sendo que a “Obrigada” acontece após os 2.000 (dois mil) pontos.

06 – Em caso de terminar o baralho para pescar ou comprar, cada jogador entregará as cartas que tiver na mão para o adversário.

07 – A Canastra Limpa, valerá 200 (duzentos) pontos, e a cada carta acrescida contará mais cem pontos, e a canastra suja valerá 100 pontos.

08 – A obrigada deverá ser feita com 150 (cento e cinqüenta) pontos. Caso um atleta não consiga obter os cento e cinqüenta pontos na Obrigada (quando for tentativa) o companheiro dele ainda poderá naquela mão fazê-lo com 150 pontos. Após isto somente com 190 pontos.

09 – Cada dupla ficará encarregada de fiscalizar a contagem de pontos da dupla adversária.

10 – O três preto e o coringa tranca a jogada de mão direita.
11- Pode pegar o lixo quando a carta for colocada sem que tenha duas na mão.

12- Estando na obrigada pode abrir com canastra limpa na mão.  

13 – Só vale jogo corrido, exceto AZ, Rei e Quatro.
14 – Haverá sorteio para ver quem inicia dando as cartas.

15 – O corte sempre acontece com o jogador da esquerda.

16 – Os jogos serão pelo sistema eliminatório simples, sendo que a equipe que ficar no copo será considerada vencedora na fase.

17 – Valores das cartas:

a) Coringa = 50 pontos;

b) AZ = 20 pontos;

c) Três vermelho com canastra = 100 pontos;

d) As demais cartas terão a validade de 10 pontos;

e) Três preto na mão, na batida = 100 pontos para o adversário para cada carta;

f) O Bate vale 100 pontos.
FUTSAL MASCULINO E FEMININO

01 – As competições de Futsal dos JIA serão realizadas de acordo com as Regras Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol de Salão (regras de 2010) e pelo que dispuser este Regulamento.

02 –A formula de disputa será definida pela comissão dos JIA a partir do congresso técnico.
03 – O atleta apenado durante as competições com:

a) Cartão Vermelho – um cartão: suspenso por um jogo. Na reincidência do mesmo atleta será eliminado dos jogos.

b) Cartão Amarelo – dois cartões: suspensão automaticamente por um jogo.   
Parágrafo Único: O cumprimento da suspensão automática é de responsabilidade exclusiva de cada equipe, independente de comunicação oficial da coordenação geral dos jogos. Em caso de uma equipe, utilizar atleta irregularmente será considerada perdedora da partida.
04 – Somente poderão permanecer no banco de reservas os atletas que estejam inscritos na súmula, e um técnico e massagista.

05 – Em caso de empate em jogo que necessite apontar um vencedor, a decisão será na cobrança de 03 penalidades na primeira série, sendo cobrado alternadamente um atleta por equipe. Em caso de novo empate uma penalidade tantas quantas forem necessárias alternadamente para apontar o vencedor.

06 – Poderão bater pênalti todos os atletas participantes da partida.
07 – Poderão se inscrever no mínimo 5 (cinco) e no máximo 10 (dez) atletas por equipe.
TRUCO MASCULINO

01 – As competições de truco nos JIA serão realizadas de acordo com o que dispuser o presente regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever até 03 atletas, sendo que 02 (dois) titulares e um reserva.

03 – Os jogos serão disputados com o baralho tipo espanhol, em dois sets vencedores de até 12 pontos e pelo sistema eliminatório simples, sendo considerada vencedora a equipe que ficar no copo na fase.

04 – Ao inicio do confronto, o primeiro “carteiro” será escolhido através do sorteio de cartas, valendo a carta mais alta do jogo de Truco.
05 – O “carteiro” embaralha à vontade, porém sem poder ver as cartas e, conseqüentemente, sem poder fazer maço (montinho).

06 – As cartas serão distribuídas, de uma em uma, sempre por baixo quando houver corte, virando-se a ultima em qualquer hipótese do jogo.
07 – Quem estiver sentado à esquerda do “carteiro” fará o “corte”, um corte somente, (corte seco ou gaveta) tirando para o parceiro sempre a carta de baixo do corte, ou mandará que as cartas sejam dadas por cima ou por baixo. 

08 – Não será permitida a retirada de carta para o parceiro para o “vira” do meio do baralho.
09 – O carteiro começará a distribuir as cartas sempre pela mão (direita do adversário) à quem caberá jogar a primeira carta.

10 – Nenhum jogador poderá ver a “Boca” do baralho ou a carta de cima.

11 – A dupla que somar 11 (onze) pontos, se jogar e não vencer perderá 03 (três) pontos. Se desistir da mão perde um 01(um) ponto.
12 – Os jogadores devem respeitar-se mutuamente, sob pena de advertência, cuja decisão será do coordenador da modalidade.

13 – A equipe somente poderá fazer uma substituição durante a partida. A troca deverá ser feita no momento da substituição de cartas.

14 – Quando o carteiro errar o nº de cartas, procede-se da seguinte maneira:

a) Perde a dada;

b) Se o adversário estiver com cartas erradas e se o jogo for trucado e aceito, a equipe do carteiro perde;

c) O carteiro tem direito de pedir quantas cartas o adversário possui, podendo repetir “A DADA” quando as cartas estiverem erradas, sem perder os pontos.

15 – O valor da trucada é de 03 (três) pontos, podendo ser pedido, ainda 6,9,12 pontos, obedecendo seqüência do jogo.

16 – Tanto o carteiro como o cortador poderão apenas ver a primeira carta a ser dada ao parceiro.

17 – Não será permitido distribuir as cartas de forma diversa daquela anterior citada.

18 – Na rodada seguinte à mão é quem será o carteiro.

19 – Somente o carteiro poderá recolher as cartas jogadas na mesa após a conclusão da jogada, depois de bem claro a todos de quem foi a vaza da jogada.

20 – Quando um jogador jogar 02 cartas na mesa (uma cobrindo a outra) ao mesmo tempo, vale para aquela rodada a que estiver embaixo, e a outra de cima se desejar vale a rodada seguinte.
21 – Carta jogada por engano, está irreversivelmente jogada, valendo para a vaza que está disputada, mantendo-se a ordem dos demais jogadores.
22 – No caso de irregularidade em relação ao corte, carteiro indevido, será anulada toda aquela em que ocorreu a irregularidade, cabendo ao mesmo carteiro ou carteiro correto da vez, sem contagem de pontos, distribuir novamente as cartas.

23 – Na troca das cartas, para olhar, por ter sido trucado pelo adversário, a dupla que fizer irregularmente, isto é, tentar trocar definitivamente uma ou todas as cartas com o parceiro, será considerado má fé perdendo todos os pontos em disputa naquela mão. (1,3,6,9,12).

24 – Se algum dos contendores trucar, a dupla adversária poderá olhar suas cartas para verificação, devolvendo-as (sem trocar) em seguida. Caso os oponentes elevem a parada, os “trucadores” poderão fazer o mesmo. (olhar as cartas).
25 – Sendo a parada novamente elevada (para 09 ou 12 pontos) não poderão as cartas novamente serem verificadas. A dupla que desobedecer esta regra, perderá a partida.
26 – Quem levou vantagem na primeira vaza obriga aos opositores a ganhar as duas seguintes, para obter o ponto mesmo em caso de trucada. Portanto, no caso de empate na ultima vaza, a dupla que fez, a primeira vaza, obterá os pontos.
27 – Havendo empate na primeira vaza, ganha aquela que primeiro desempatar, podendo a decisão passar para a terceira vaza. Porém se alguma dupla trucar após o empate da primeira vaza, a decisão deverá acontecer na segunda e se esta também empatar, na terceira. Se terminar na ultima empatada perde os pontos quem trucou ou elevou a parada.

28 – Em caso de empate nas três mão do jogo, sem que ninguém tenha trucado, ninguém ganhar os pontos, passando o baralho para o carteiro seguinte.

29 – Estando a partida 11 X 11 as cartas não podem ser antecipadamente vistas pelo “carteiro” e pelo parceiro da mão.  
30 – Cada dupla fará a fiscalização da dupla adversária na hora da marcação dos pontos. 

SINUCA BOLA “8” MASCULINO

01 – Cada município participante dos JIA, poderá inscrever até duas equipes, sendo (02) atletas, um titular e 1 (um) reserva de cada equipe.
02 – Os jogos serão disputados em uma partida pelo sistema eliminatório simples, sendo considerado vencedor a equipe que ficar no copo na fase.

03 – A partida será iniciada através do sorteio.
04 – Obrigatoriamente a bola 8 deverá ficar na mesa durante a partida, na parede atrás da bola branca do ponto de saída, sendo que a mesma não poderá ser tocada diretamente por qualquer jogador, exceto quando for a ultima bola.
05 – O jogador que atingir diretamente a bola 8 antes de ser a ultima bola, o adversário retirará uma bola da mesa (número menor). Em caso de uma jogada em que cair a bola 8 o mesmo será considerado perdedor da partida.
Parágrafo único – Sendo que um atleta ficar somente pela bola 8, e na tacada derrubar a bola 8 também a bola branca, será considerado perdedor.

06 – A escolha da bola será feita pela primeira que cair na caçapa, sendo que um jogador matará as bolas de “1 a 7” e o outro jogador de “9 a 15”.

07 – Toda vez que um jogador jogar a bola branca para fora da mesa, automaticamente cairá fora a bola mais baixa do adversário e a bola branca ficará no local de saída do jogo, cabendo ao adversário a vez de jogar.

08 – Se um jogador atingir a bola do adversário, na jogada, o adversário poderá retirar a sua menor bola da mesa. 

09 – No caso de os dois jogadores estarem só pela bola “8” e um deles jogá-la fora da mesa, ela voltará ao jogo e será colocada na metade da lateral da mesa ao lado em que saiu, e a bola branca permanecerá onde está ou onde parou e o adversário estará na vez de jogar.
Parágrafo único – Se na mesma jogada a bola branca sair da mesa, será considerado perdedor o atleta que o fizer.

10 – Não será permitido a jogada tipo “cabrito”.

VOLEIBOL MASCULIINO E FEMININO
01 – As competições de voleibol nos JIA serão realizadas de acordo com as regras Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Voleibol e pelo que dispuser este Regulamento, sendo a altura da rede do voleibol feminino.

02 – Nos JIAs as partidas serão disputadas pelo critério de melhor de três set (vencedor), sendo que o set será disputado no Sistema TIE – BREAK, com 15 pontos ou 15 minutos, conforme regra.

03 – Somente poderão permanecer no Banco de reservas os atletas que estejam inscritos na súmula como jogadores ou Comissão Técnica.

04 – O atleta, técnico, assistente-técnico ou dirigente desqualificado pelo árbitro estará automaticamente suspenso por uma partida independente da punição que lhe poderá ser imposta pela Coordenação.

05 - É de responsabilidade da equipe observar o disposto no item anterior e se utilizar irregularmente um dos elementos punido a equipe será considerada perdedora da partida.
06 – O aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As equipes deverão aquecer com antecedência fora da quadra.
07 – Os jogos serão pelo sistema eliminatório simples, sendo realizadas tantas quantas forem necessárias para apontar o campeão e vice, sendo considerado vencedora a equipe que ficar no topo na fase. 

08 – Cada equipe poderá inscrever até 10 atletas e deverão estar em quadra 06 atletas.

VOLEIBOL  DE AREIA  MASCULIINO E FEMININO
01 – As competições de voleibol de areia nos JIA serão realizadas de acordo com as regras Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Voleibol e pelo que dispuser este Regulamento, sendo a altura da rede do voleibol feminino.

02 – Nos JIAs as partidas serão disputadas pelo critério de melhor de três set (vencedor), sendo que o set será disputado no Sistema TIE – BREAK, com 15 pontos ou 15 minutos, conforme regra.

03 – Somente poderão permanecer no Banco de reservas os atletas que estejam inscritos na súmula como jogadores ou Comissão Técnica.

04 – O atleta, técnico, assistente-técnico ou dirigente desqualificado pelo árbitro estará automaticamente suspenso por uma partida independente da punição que lhe poderá ser imposta pela Coordenação.

05 - É de responsabilidade da equipe observar o disposto no item anterior e se utilizar irregularmente um dos elementos punido a equipe será considerada perdedora da partida.

06 – O aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As equipes deverão aquecer com antecedência fora da quadra.

07 – Os jogos serão pelo sistema eliminatório simples, sendo realizadas tantas quantas forem necessárias para apontar o campeão e vice, sendo considerado vencedora a equipe que ficar no topo na fase. 

08 – Cada equipe poderá inscrever até 06 atletas e deverão estar em quadra 04 atletas.

-09 – Em caso de chuva ou interferências climáticas será cancelada a modalidade

DOMINÓ MASCULINO E FEMININO

01 – As competições de Dominó nos JIA serão realizadas de acordo com as instruções do jogo e pelo que dispuser o presente Regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever 03 (três) atletas, 02 (dois) titulares e 01 (um) reserva.

03 – A primeira queda de uma partida será embaralhada e a saída caberá ao jogador que tiver o “double” 06 (seis) e as seguintes pelo saidor da vez (aquele da direita) sendo que o embaralhador será sempre o último a retirar as pedras da mesa.

04 – A saída de jogo caberá ao jogador que tiver o “double” 6 (seis), e assim sucessivamente seguindo pela direita. Aquele que saiu no jogo anterior, será o próximo a embaralhar.

05 – De acordo o item anterior, apenas o primeiro com o “double” 6 que sai jogando; o 2º será pela ordem da mão direita. A retirada das pedras será sempre pela ordem, e o embaralhador será sempre o ultimo a retirar as suas pedras. 

06 – Os pontos da dupla que termina o jogo, não serão contados. Os jogos serão disputados em apenas um set vencedor de até 100 pontos.

07 – É expressamente proibido qualquer comentário, ação ou gesto que ponha dúvida da honestidade do jogador, durante as partidas.

08 – Um jogo será cancelado, somente quando alguém tiver cinco “doublés”, sendo que o jogador deverá mostrá-los na mesa.

09 – Será permitida somente uma substituição durante o jogo e deverá ser realizada antes da substituição das “pedras”.

10 – Não será permitido a colocação  de 2 doubles – um em cada ponta, por vez, se o atleta tiver só aquela peça, passa vez.
11 – Verificando o empate na contagem de pontos proveniente de uma “fecha”, perde a dupla que fechou.

12 – Quando alguém não tiver pedra para jogar, faz um sinal com a mão na mesa e diz: “passa” e o seguinte continuará o jogo.

13 – Se alguém ignorar uma pedra – tem como jogar e não faz – a dupla será penalizada com o acréscimo de 10 pontos para a dupla adversária. 

14 – Quando uma equipe joga uma pedra errada, acaba a jogada e soma os pontos da equipe que errou para equipe adversária. 
FUTEBOL DOS PREFEITOS E VICE (PENALTI)
01 – As competições de Futebol Pênalti de Prefeito e Vice, serão realizadas de acordo com a regra estabelecida pela AMEOSC e pelo que dispuser este Regulamento.

02 – Só poderão participar Prefeito e Vice, da área de abrangência da AMEOSC.

03 – Será realizada uma série de três cobranças de pênalti alternados, na primeira eliminatória. Em caso de empate a decisão será em uma penalidade até haver um vencedor.

04 – ELIMINATÓRIA. Para saber o adversário será feito através de sorteio. Disputarão a classificação em eliminatórias simples até apontar o campeão e vice da competição.

Parágrafo único – Esta competição será a primeira do programa oficial, logo após a abertura oficial, que será feita no próprio local da abertura (Ginásio Municipal ou equivalente).

48 (QUARENTA E OITO) MASCULINO E FEMININO
01 – As bochas do cepo e do atirador deverão ter peso e tamanho oficial para os JIA e deverão obedecer às Regras Oficiais.

02- A forma de disputa será por chaves, conforme sorteio. Competirá sempre um município por vez,  sendo 12 (doze) arremessos consecutivos, estipulando um prazo máximo de 10 (dez) minutos para o arremesso de todas as bochas.

Único – A primeira bola de experiência ou de aquecimento será computada ou não dependendo da opção do atleta.
03- A segunda fase da competição será definida pela comissão organizadora dos JIA.

04 – As equipes serão formadas de 06 (seis) atletas, onde todos arremessarão, no entanto somando-se apenas de 05 (cinco), descartando o de pior soma de pontos. 

05 – Durante o tempo que estiverem na pista, o atirador e o técnico não poderão FUMAR e nem fazer uso de BEBIDAS ALCOOLICAS, não podendo também se ausentar do quadro ou linha demarcatória, sob pena de advertência ou desclassificação.

06 – No local da competição deverá ter um quadro ou linha demarcatória reservado exclusivamente para o atirador técnico.

07 – Será dado um prazo máximo de 02 (dois) minutos para que a equipe coloque em quadra seu atleta e comece a atirar suas bochas.

08 – Não será exigida ordem de seqüência no jogo, mas sim a observância do item anterior, desde que o atleta esteja escalado (inscrito). 

09 – Será válida somente a bocha que for atirada e pegar nas bochas do cepo, sem antes tocar no solo.

10 – A bocha que for atirada pelo atleta e este passar os pés ou o pé pela linha demarcatória, antes da bocha atingir o cepo, será anulada, sendo que a bocha não poderá ser repetida. 

11 – Da contagem dos pontos:

Bocha................................04 pontos

Bochim..............................12 pontos

RÚSTICA LIVRE e VETERANOS
01 – A Rústica terá seu percurso e distancia oficializado através de Boletim Oficial com uma distancia máxima de 2000 metros.

02 – Cada município poderá inscrever até 03 (três) atletas masculino e 03 (três) atletas feminino e categoria livre e veteranos, para participar desta competição.
03 – O atleta que durante a prova “cortar” caminho ou deliberadamente prejudicar ou atrapalhar um outro competidor será desclassificado da prova.

04 – Cada atleta receberá no ato da confirmação um numero para competir, o qual deverá ser devolvido após o término da prova, sob pena de desclassificação para quem não o fizer.

05 – Os protestos e recursos ocorridos durante a prova serão resolvidos pelo árbitro-geral.

TÊNIS DE MESA

01 - As competições de tênis de mesa serão realizadas de acordo com as regras internacionais (L.T.T.F) adotadas e aplicadas pela Confederação Brasileira de Tênis de Mesa (C.B.T.M.) e federação Catarinense de Tênis de Mesa (F.C.T.M.), à exceção do que dispuser este Regulamento. 
02 - No JIA, as disputas serão individual e o município poderá inscrever duas equipes, sendo 2 atletas cada equipe.
03 - Antes do início do jogo, far-se-á um sorteio para a escalação dos atletas, a qual deverá ser entregue ao árbitro do jogo juntamente com as carteiras de identificação, sendo que após a entrega não serão permitidas alterações na escalação. 

04 - As competições de tênis de mesa dos JIA terão a direção e controle de um árbitro geral indicado pelo coordenador geral do evento. 

05 -  As competições de tênis de mesa serão realizadas obedecendo à forma Internacional que se aplica aos jogos do Campeonato Mundial, Nacional, Estadual. 
06 - Recebidas a escalação dos atletas os mesmos assinarão a súmula no espaço reservado para este fim, quando então serão iniciados os jogos. 
07 - Será considerada derrotada a atleta que na hora marcada para o jogo não comparecer. 
08 - É de responsabilidade do atleta se apresentar com o uniforme compatível para esta competição.
9 - Em caso de empate na contagem de pontos, para efeito de classificação, em qualquer dos turnos, serão adotados o critério de confronto direto. 
10 - As competições serão realizadas no sistema de eliminatória simples.
11 - No naipe masculino e feminino será melhor de 3 partidas individuais.
REGULAMENTO TÉCNICO XADREZ

Art. 1º – O Torneio de Xadrez 2012 será disputado na forma de Xadrez ativo (30 minutos para cada atleta realizar a partida).

I - De três a cinco participantes, o sistema será de rodízio simples, em até quatro rodadas e turno único.

II - com seis (06) ou mais participantes a forma de emparceiramento será pelo  sistema suíço em cinco rodadas, com sorteio para a primeira rodada que será disputada em chave olímpica; nocaute a partir da terceira rodada; participação de todos os competidores na primeira, na segunda e na terceira rodada, sendo que cada competidor não poderá jogar mais de um confronto com o mesmo adversário.

§ único: a partir da segunda rodada, se o emparceiramento no grupo de mesma pontuação ocasionar uma segunda partida entre os mesmos dois atletas, ou, um segundo “bye” para um ou mais competidores, este(s) será (ao) emparceirado(s) no grupo de pontuação imediatamente superior à sua; e se a situação persistir, este emparceiramento deverá ocorrer em um grupo de pontuação superior sucessivo ao seu.

Art. 2º - A primeira e a segunda rodadas serão disputadas pela manhã; e as subseqüentes a tarde

I – Haverá tolerância de 05 minutos do horário de tabela, sendo o relógio acionado no horário marcado na tabela; após 05 minutos será declarado WO.

Art. 3º – O atleta que provocar WO em qualquer dos jogos, acarretará perda dos pontos em favor do adversário da partida.

Art. 4º – Será considerado campeão aquele que atingir o maior número de pontos.

Art. 5º - As disputas serão realizadas, a partir da segunda rodada, nos seguintes termos:

I – para a segunda rodada serão formadas três chaves olímpicas, a saber: chave A1(atletas com 01 ponto), chave A2(atletas com 0,5 pontos) e chave A3 (atletas com 0,0 pontos), 

II - para a terceira rodada serão formadas cinco chaves olímpicas, a saber: chave B1(atletas com 02 pontos), chave B2(atletas com 1,5 pontos), chave B3(atletas com 1,0 pontos), chave B4(atletas com 0,5 pontos), chave B5(atletas com 0,0 pontos), 

II. a – Os competidores que após a terceira rodada contarem menos de 1,5 pontos estarão eliminados da disputa e classificados na competição em conformidade com o numero de pontos conquistados;

III - para a quarta rodada serão formadas quatro chaves olímpicas, a saber: chave C1(atletas com 03 pontos), chave C2(atletas com 2,5 pontos), chave C3 (atletas com 2,0 pontos), chave C4(atletas com 1,5 pontos), 

III. a – Os competidores que após a quarta rodada contarem menos de 2,5 pontos estarão eliminados da disputa e classificados na competição em conformidade com o numero de pontos conquistados;

IV - para a quinta rodada serão formadas quatro chaves olímpicas, a saber: chave D1(atletas com 04 pontos), chave D2(atletas com 3,5 pontos), chave D3 (atletas com 3,0 pontos), chave D4(atletas com 2,5 pontos), 

IV. a – Os competidores que após a quinta rodada contarem menos de 3,5 pontos estarão eliminados da disputa e classificados na competição em conformidade com o numero de pontos conquistados, e;

IV. b – Os competidores que após a quinta rodada, contarem mais de 3,5 pontos, serão classificados na competição em conformidade com o escore conquistado e havendo necessidade de desempate será adicionado ao seu escore, um décimo dos pontos de cada competidor com os quais jogou, persistindo o empate, haverá disputa direta de uma partida na forma de xadrez-relâmpago (cinco minutos para cada atleta realizar as jogadas) e ainda persistindo o empate, sorteio.

Art. 6º – Uso do relógio:
I   -   O limite de tempo para cada competidor será de trinta minutos.

II - As rodadas terão um horário para início, ficando para o competidor a responsabilidade do uso do tempo de partida (seus 30 minutos). Após o término dos seus trinta minutos, este será considerado perdedor por tempo.

III – A anotação das jogadas será facultativa. 

& único - Em caso de empate: 

a) nenhum dos enxadristas ter anotado os lances permanecerá o empate

b) apenas um enxadrista tiver anotado os lances,da partida em questão; este vencerá a     partida.

Art. 7º – Caso o atleta esteja em xeque,  deverá, com a peça jogada, obstruir ou evitar, de algum modo, o xeque.

Art. 8º – Partida empatada:

I - Quando o jogador não puder fazer um lance legal e o rei não se achar em cheque (rei afogado).

II -  Quando o jogador provar que pode sujeitar o rei adversário a uma interminável série de xeques.

III - Quando a mesma posição voltar a ocorrer três vezes, consecutivas para evitar ou fugir do xeque..

IV - Quando, ao ser oferecido o empate, o adversário considerar aceita a proposta.

Ameosc, 09 de Março de 2012.

Comissão Regional dos 14ª Jogos da Ameosc
Sede Anchieta- dia 24/03/2012
