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REGULAMENTO TÉCNICO

3ª EDIÇÃO DAS OLIMPIADAS DA TERCEIRA IDADE DA REGIÃO DA AMEOSC – OTIA
Sede:

Data: 26 de abril de 2023

Local da Abertura: 

Horário da Abertura: 

Número Mínimo da delegação municipal para abertura: 10 pessoas

Regulamento Geral

Art. 1º - Poderão participar atletas que tenham no mínimo 60 anos de idade ou que completaram ou completarão 60 anos em 2023, ou seja nascidos até 1963.
Art. 2 - O atleta inscrito no município deve possuir título de eleitor no município inscrito, com provados até 31 de dezembro de 2022.
Art. 3 - Cada atleta poderá se inscrever apenas em uma modalidade.

BOCHA MASCULINO E FEMININO

01 – As competições de Bocha nas OTIA da 3ª idade serão realizadas de acordo com a Regra Oficial da modalidade adotada pela Confederação Brasileira de Bocha, modelo “RAFA VOLLO” e pelo que dispuser esse regulamento.

02 – A bocha nos OITIA será disputada em trios, podendo inscrever um trio com dois reservas por equipe.

03 – Cada equipe poderá efetuar duas substituições na partida.

04 – Os atletas ficam impedidos de fumar e tomar bebidas alcoólicas dentro das canchas durante as partidas.

Único – A infração a este artigo implica a substituição do atleta infrator. Caso a equipe tenha processado as duas substituições anterior, o atleta será desqualificado com suas respectivas bochas, naquela jogada.

05 – Nas disputas dos OTIA, cada Município poderá inscrever no máximo 05 atletas, sendo 02 reservas, com uma equipe na modalidade masculino e na modalidade feminino.
06 – As partidas da fase classificatória serão disputadas em até 08 pontos, sendo que a partida final será em até 12 (doze) pontos.

07 – As partidas serão disputadas pelo sistema eliminatória simples.
Parágrafo único – A equipe que ficar no copo será declarada vencedora na fase.

08 – Os jogos serão realizados em cancha de areia.

BOLÃO BOLA “23” MASCULINO E FEMININO

01 – As pistas, bolas e pinos para os OTIA deverão obedecer às Regras Oficiais Internacionais para o esporte de Bolão, cujas principais determinações são:

a) As competições serão realizadas em 2 pistas ou 4 pistas, dependendo do local onde serão realizados os jogos.
b) As bolas poderão ser de qualquer material com diâmetro máximo de até 23 cm e peso livre, podendo ser de dois ou três furos.

PARAGRAFO ÚNICO – O atleta poderá utilizar seus próprios materiais desde que estejam dentro dos padrões adotados pela Federação Catarinense de Bocha e Bolão.
02 – Competirá sempre um atleta por vez, de cada equipe, alternadamente em cada uma das quatro pistas, sendo 5 (cinco) bolas cada pista, sendo 20 (vinte) arremessos no total, dividindo pelo número de pistas, estipulando um prazo máximo de 15 (quinze) minutos para arremesso de todas as bolas.

Parágrafo único – Haverá uma bola de experiência. Será contada somente se for nove.

03 – Tanto no masculino como no feminino as equipes serão formadas por 05 atletas somando-se os pontos os 05 atletas.  

04 – Cada Município poderá inscrever até 07 atletas, nas modalidades masculino e feminino.

05 – Cada equipe poderá fazer duas substituições.

05 – Durante o tempo que estiverem na pista, o bolonista e técnico não poderão FUMAR e tomar BEBIDAS ALCOÓLICAS, não podendo também se ausentar das pistas, sob pena de advertência ou desclassificação. 

06 – Os jogos serão pelo sistema de somatório de pinos de cada equipe:

a) Na categoria Masculino as 5 (cinco) primeiras equipes que somarem mais pinos na primeira fase classificam-se para uma segunda fase ou passada de bolas. Na segunda passada a equipe que somar mais pinos será campeã, a segunda que mais fizer será vice-campeã, assim sucessivamente. 
b) Na categoria Feminino as 4 (quatro) primeiras equipes que somarem mais pinos na primeira fase classificam-se para uma segunda fase ou passada de bolas. Na segunda passada a equipe que somar mais pinos será campeã, a segunda que mais fizer será vice-campeã, assim sucessivamente.
CANASTRÃO MASCULINO E FEMININO

01 – A disputa do CANASTRÃO nos OTIA será disputada de acordo com o que dispuser o presente Regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever 02 (duas) duplas por município, com direito a 01 (um) reserva em cada dupla.

03 – A equipe somente poderá fazer uma substituição durante a partida. A troca deverá ser feita no momento da substituição de cartas.

04 – As partidas serão disputadas em até 4.000 (quatro mil) pontos cada, sendo que a “Obrigada” acontece após os 2.000 (dois mil) pontos.

05 – Em caso de terminar o baralho para pescar ou comprar, cada jogador entregará as cartas que tiver na mão para o adversário.

06 – A Canastra Limpa, valerá 200 (duzentos) pontos, e a cada carta acrescida contará mais cem pontos, e a canastra suja valerá 100 pontos.

06.1- O coringão valerá como canastra limpa;

07 – A obrigada deverá ser feita com 150 (cento e cinquenta) pontos. Caso um atleta não consiga obter os cento e cinquenta pontos na Obrigada (quando for tentativa) o companheiro dele ainda poderá naquela mão fazê-lo com 150 pontos. Após isto somente com 180 pontos.

08 – Cada dupla ficará encarregada de fiscalizar a contagem de pontos da dupla adversária.

09 – O três preto e o coringa trancam a jogada de mão direita.

10 – Não pode pegar lixo com carta colocada, apenas em jogo novo com duas cartas na mão.
11 – Estando na obrigada pode abrir com canastra na mão.  

12 – Só vale jogo corrido, com exceção dos AZ, Rei e os quatro.
13 – Haverá sorteio para ver quem inicia dando as cartas.

14 – O corte sempre acontece com o jogador da esquerda.

15 – Os jogos serão pelo sistema eliminatório simples, sendo que a equipe que ficar no copo será considerada vencedora na fase.
16 – Valores das cartas:

a) Coringa e coringão = 50 pontos;

b) AZ = 20 pontos;

c) Três vermelho com canastra = 100 pontos;

d) As demais cartas terão a validade de 10 pontos;

e) Três preto na mão, na batida = 100 pontos para o adversário para cada carta;

f) O Bate vale 100 pontos.

17- O sistema de disputa será feito em eliminatória simples. 

TRUCO MASCULINO E FEMININO

01 – As competições de truco nos OTIA serão realizadas de acordo com o que dispuser o presente regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever 02 (duas) duplas por município, com direito a 01 (um) reserva em cada dupla.

03 – Cada equipe poderá inscrever até 03 atletas, sendo que 02 (dois) titulares e um reserva.

04 – Os jogos serão disputados com o baralho tipo espanhol, em três sets vencedores de até 12 pontos, a equipe que vencer 2 sets será declarada vencedora;
05 – Ao início do confronto, o primeiro “carteiro” será escolhido através do sorteio de cartas, valendo a carta mais alta do jogo de Truco.

06 – O “carteiro” embaralha à vontade, porém sem poder ver as cartas e, consequentemente, sem poder fazer maço (montinho).

07 – As cartas serão distribuídas, de uma em uma, sempre por baixo quando houver corte, virando-se a última em qualquer hipótese do jogo.

08 – Quem estiver sentado à esquerda do “carteiro” fará o “corte”, um corte somente, (corte seco ou gaveta) tirando para o parceiro sempre a carta de baixo do corte, ou mandará que as cartas sejam dadas por cima ou por baixo. 

09 – Não será permitida a retirada de carta para o parceiro para o “vira” do meio do baralho.

10– O carteiro começará a distribuir as cartas sempre pela mão (direita do adversário) à quem caberá jogar a primeira carta.

11 – Nenhum jogador poderá ver a “Boca” do baralho ou a carta de cima.

12 – A dupla que somar 11 (onze) pontos, se jogar e não vencer perderá 03 (três) pontos. Se desistir da mão perde um 01(um) ponto.

13 – Os jogadores devem respeitar-se mutuamente, sob pena de advertência, cuja decisão será do coordenador da modalidade.

14 – A equipe somente poderá fazer uma substituição durante a partida. A troca deverá ser feita no momento da substituição de cartas.

15 – Quando o carteiro errar o nº de cartas, procede-se da seguinte maneira:

a) Perde a dada;
b) O carteiro tem direito de pedir quantas cartas o adversário possui, podendo repetir “A DADA” quando as cartas estiverem erradas, sem perder os pontos.

15 – O valor da trucada é de 03 (três) pontos, podendo ser pedido, ainda 6, 9, 12 pontos, obedecendo sequência do jogo.

16 – Tanto o carteiro como o cortador poderão apenas ver a primeira carta a ser dada ao parceiro.

17 – Não será permitido distribuir as cartas de forma diversa daquela anterior citada.

18 – Na rodada seguinte à mão é quem será o carteiro.

19 – Somente o carteiro poderá recolher as cartas jogadas na mesa após a conclusão da jogada, depois de bem claro a todos de quem foi a vaza da jogada.

20 – Quando um jogador jogar 02 cartas na mesa (uma cobrindo a outra) ao mesmo tempo, vale para aquela rodada a que estiver em cima, e a outra de baixo será queimada.

21 – Carta jogada por engano, está irreversivelmente jogada, valendo para a vaza que está disputada, mantendo-se a ordem dos demais jogadores.

22 – No caso de irregularidade em relação ao corte, carteiro indevido, será anulada toda aquela em que ocorreu a irregularidade, cabendo ao mesmo carteiro ou carteiro correto da vez, sem contagem de pontos, distribuir novamente as cartas.

23 – Na troca das cartas, para olhar, por ter sido trucado pelo adversário, a dupla que fizer irregularmente, isto é, tentar trocar definitivamente uma ou todas as cartas com o parceiro, será considerado má fé perdendo todos os pontos em disputa naquela mão. (1, 3, 6, 9, 12).

24 – Se algum dos contendores trucar, a dupla adversária poderá olhar suas cartas para verificação, devolvendo-as (sem trocar) em seguida. Caso os oponentes elevem a parada, os “trucadores” poderão fazer o mesmo. (olhar as cartas uma vez).

25 – Sendo a parada novamente elevada (para 09 ou 12 pontos) não poderão as cartas novamente serem verificadas. A dupla que desobedecer a esta regra, perderá a partida.

26 – Quem levou vantagem na primeira vaza obriga aos opositores a ganhar as duas seguintes, para obter o ponto mesmo em caso de trucada. Portanto, no caso de empate na última vaza, a dupla que fez, a primeira vaza, obterá os pontos.

27 – Havendo empate na primeira vaza, ganha aquela que primeiro desempatar, podendo a decisão passar para a terceira vaza. Porém se alguma dupla trucar após o empate da primeira vaza, a decisão deverá acontecer na segunda e se esta também empatar, na terceira. Se terminar na última empatada perde os pontos quem trucou ou elevou a parada.

28 – Em caso de empate nas três mãos do jogo, sem que ninguém tenha trucado, ninguém ganha os pontos, passando o baralho para o carteiro seguinte.

29 – Estando a partida 11 X 11 as cartas não podem ser antecipadamente vistas pelo “carteiro” e pelo parceiro da mão.  

30 – Cada dupla fará a fiscalização da dupla adversária na hora da marcação dos pontos. 

31- O sistema de disputa será feito em eliminatória simples.

DOMINÓ MASCULINO E FEMININO

01 – As competições de Dominó nos OTIA serão realizadas de acordo com as instruções do jogo e pelo que dispuser o presente Regulamento.

02 – Cada equipe poderá inscrever 03 (três) atletas, 02 (dois) titulares e 01 (um) reserva.

2.1 – Cada equipe poderá inscrever 02 (duas) duplas por município, 

03 – A primeira queda de uma partida será embaralhada e a saída caberá ao jogador que tiver o “double” 06 (seis) e as seguintes pelo saidor da vez (aquele da direita) sendo que o embaralhador será sempre o último a retirar as pedras da mesa.

04 – A saída de jogo caberá ao jogador que tiver o “double” 6 (seis), e assim sucessivamente seguindo pela direita. Aquele que saiu no jogo anterior, será o próximo a embaralhar.

05 – De acordo o item anterior, apenas o primeiro com o “double” 6 que sai jogando; o 2º será pela ordem da mão direita. A retirada das pedras será sempre pela ordem, e o embaralhador será sempre o último a retirar as suas pedras. 

06 – Os pontos da dupla que termina o jogo, não serão contados. Os jogos serão disputados em apenas um set vencedor de até 100 pontos, e por sistema de eliminatória simples, conforme sorteio realizado em congresso técnico.
07 – É expressamente proibido qualquer comentário, ação ou gesto que ponha dúvida da honestidade do jogador, durante as partidas.

08 – Um jogo será cancelado, somente quando alguém tiver cinco “doublés”, sendo que o jogador deverá mostrá-los na mesa.

09 – Será permitida somente uma substituição durante o jogo e deverá ser realizada antes da substituição das “pedras”.

10 – Verificando o empate na contagem de pontos proveniente de uma “fecha”, perde a dupla que fechou.

11 – Quando alguém não tiver pedra para jogar, faz um sinal com a mão na mesa e diz: “passa” e o seguinte continuará o jogo.

12 – Se alguém ignorar uma pedra – tem como jogar e não faz – a dupla será penalizada com o acréscimo de 10 pontos para a dupla adversária. 

13 – Quando uma equipe joga uma pedra errada, acaba a jogada e soma os pontos da equipe que errou para equipe adversária.

14- O sistema de disputa será feito em eliminatória simples.

BOLÃOZINHO MASCULINO E FEMININO

Art. 1 – A modalidade de bolãozinho OTIA será regida por este regulamento e suas especificações.

Art. 2 – Cada Município poderá inscrever uma equipe, formada por no máximo 07 atletas, sendo apenas 05 que arremessarão as bolas, sendo contados os pontos de todos os 5 jogadores.

Art. 3 – Só serão validos os pinos caídos, não valendo os pinos deslocados.

Art. 4 – Haverá 01 bola de experiência em cada mesa para cada jogo, sendo a mesma considerada válida se totalizar 09 (nove) pinos caídos.

Art. 5 – Para cada partida, cada equipe (05 atletas) terá direito a 35 (trinta e cinco) “tacadas”, sendo que cada atleta jogara 07 (sete) “tacadas”.
Art. 6 – O sistema de disputa seguirá na categoria feminino a soma de pinos derrubados pela soma da equipe. Na primeira passada as quatro equipes da categoria masculino e na categoria feminino as oito equipes que mais somarem pinos, passam para a segunda fase ou passada. Será considerada vencedora a equipe que obtiver o maior número de pinos derrubados na soma geral das tacadas dos 5 atletas na segunda fase ou passada de arremessos. 

Art. 7 – Ocorrendo empate será adotado os seguintes critérios:

a) Maior número de nove;

b) Maior número de oito;

c) Equipe com maior soma de idade.

Art. 8 – Os atletas, durante o tempo em que estiverem arremessando suas bolas, poderão ser orientados pelo técnico ou capitão da sua equipe.

Art. 9 – Não será permitida que nenhum atleta, técnico ou assistente permaneça apoiado na mesa de jogo.

Art. 10 – É obrigação dos atletas acarretarem e respeitarem as decisões do arbitro ficando proibido aos atletas protestar com palavras ou gestos que possam interpretar-se como falta de respeito, discutir, ou realizar qualquer ato que signifique insubordinação ou ofensa.

Parágrafo único: Se o atleta cometer irregularidades de fatos ou palavras, no parecer do arbitro será dada a ordem ao capitão/técnico da equipe para que o atleta respeite a advertência. Se essa ordem não for observada, o arbitro determinará a retirada do atleta faltoso, o qual não poderá ser substituído na competição, mantendo-se, todavia, os pontos por ele feitos.

Art. 11 – Durante a partida os bolonistas e o técnico não poderão fumar nem fazer o uso de bebidas alcoólicas, sob pena de advertência ou desclassificação.

Art. 12 – Os bolonistas não poderão ser interrompidos por ruídos ou atos cometidos pelos demais atletas ou assistentes que prejudiquem os seus arremessos. 
Parágrafo único: Ao árbitro-geral cabe fazer cumprir as observações contidas neste item e promover as iniciativas que se fizerem necessárias ao bom andamento dos jogos.

Art. 13- O sistema de disputa será feito em eliminatória simples.

COLEGIADO REGIONAL DE DIRIGENTES ESPORTIVOS DA AMEOSC

São Miguel do Oeste, 31 de janeiro de 2023.
_________________

NICOLAU KLOCK

Coordenador do Colegiado de Esporte
_________________

AIRTON FONTANA

Secretário Executivo
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